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Περιβόητα σφάλματα λογισμικού 675

18.3 Προβλήματα 678

18 /   ΕΠΙΣΤΗΜΗΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ
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Σύγκριση αλγόριθμων 678
Μηχανές Turing 685
Πρόβλημα διακοπής 689
Ταξινόμηση αλγόριθμων 691
Περίληψη 692
Ζητήματα δεοντολογίας: Therac-25: Η ανατομία μιας καταστροφής 693
Βασικοί όροι 694
Ασκήσεις 694
Ερωτήσεις για σκέψη 698

Γλωσσάρι 699

Βιβλιογραφικές αναφορές 723

Ευρετήριο βασικών όρων 731
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